Перечень контрольных вопросов, на основании которых формируются билеты по дисциплине «Клиентские интернет-технологии»

1. История Internet. Структура сети Internet..

2. Протоколы Internet. Протокол http. 

3. Адресация в Internet. Доменные имена. Сервисы Internet. 

4. Гипертекстовая технология. Понятие гипертекста. Обработка гипертекста

5. Основные элементы языка Java Script. Структурная схема программы на алгоритмическом языке.

6. Лексика языка. Переменные и константы.

7. Понятие типа данных. Базовые типы данных языка Java Script и их характеристика.

8. Арифметические операции. Инкрементация и декрементация

9. Операции сравнения и логические. Тернарная операция. 

10. Составные операторы присваивания.  Приоритет операций. Приведение типов.

11. Условный оператор. Оператор множественного выбора. 

12. Операторы цикла. Операторы перехода (break, continue)

13. Понятие массива. Объявление массива. Алгоритмы обработки массива

14. Ассоциативные массивы. Алгоритмы обработки ассоциативного массива

15. Понятие строки в языке. Объявление строки. 

16. Функции для работы со строками. Алгоритмы обработки строк.

17. Функции. Определение. Имя функции. Возвращаемое значение. Прототип. Синтаксис прототипа функции. Оператор return. 

18. Функции. Различия между аргументами и параметрами функции. Правила  определения области видимости функции. 

19. Функции. Передача массива в качестве параметра. Формат вызова функции.

20. Понятие события. Использование событий в различных браузерах. События и доступность. 

21. Понятие события. Управление событиями. Использование событий с определенными элементами. 

22. Понятие события. Ссылки на объект события. Проверка специфического свойства события. Поведение события по умолчанию и всплытие событий. 

23. Понятие события. Предотвращение поведения событий по умолчанию. Остановка всплытия событий. Законченный пример обработки событий.

24. Тип данных объект. Понятие объекта. Типы объектов. 

25. Понятие объекта. Операторы работы с объектами. Объектная модель документа. Узлы. 

26. Понятие объекта. Объект document. Прямой доступ. 

27. DOM. Иерархия классов DOM. Объекты документа. 

28. DOM. Объекты документа. 

29. DOM. Объекты браузера. Доступ к элементам DOM. 

30. DOM. Свойства элементов. Изменение дерева элементов.

31. Современные клиентские интернет - технологии. 

32. Архитектура Web-ориентированных информационных систем (ИС). 

33. Адаптация и настройка клиентской части Web-ориентированных ИС. 

34. Современный стандарт языка Java Script для совершенствования эксплуатации и сопровождения информационных систем и сервисов
